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RESUMO

O Padlet é uma ferramenta digital para construgdo de murais virtuais colaborativos,
acessiveis através de um navegador ou aplicativo de celular. Posto isto, o presente
trabalho visa contribuir com um relato de vivéncia executado em um curso
profissionalizante, permeado pelos seguintes sujeitos protagonistas: professor, Padlet e
estudantes. Como resultado, a construgdo dos murais corroborou com o desenvolvimento
de ensino-aprendizagem, solidificando a teoria de que, a tecnologia quando bem
empregada, € uma auxiliadora do processo de ensino.
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INTRODUCAO

O Servico Nacional de Aprendizagem Comercial (Senac) foi criado em 10 de
janeiro de 1946. Desde a data, € uma instituicdo de educacdo profissional aberta a
sociedade. Tem como missdo desenvolver pessoas e organizagdes para 0 mundo do
trabalho, com ac¢des educacionais e disseminando conhecimentos em Comércio de Bens
e Servicos (SENAC, 2008).

De acordo com a Proposta Pedagdgica do SENAC, h& sempre a participacdo
permanente do corpo discente junto ao processo didatico-pedagodgico, corroborando com
uma educacdo ativa, onde o estudante é colocado como protagonista da criacdo do seu
saber.

O compromisso da educacdo profissional é essencialmente com o
desenvolvimento de competéncias profissionais, com crescente grau de autonomia
intelectual, em condicdes de dar respostas adequadas aos novos desafios da vida
profissional (CORDAO, 2002).

O Padlet é um recurso para construcdo de mural virtual, on-line, colaborativo e
gratuito. Tal ferramenta possibilita aos estudantes curtir, comentar e avaliar as postagens
de materiais publicados no mural, além de compartilhar com demais usuarios
para visualizacdo ou edi¢cdo do mesmo.
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Tecnologias como o Padlet, que apresentam caracteristicas colaborativas,
permitem a interacdo dos sujeitos, pois propiciaa difusdo de ideias, culturas, expansao
de informacdes e culmina em um contexto diferente da aprendizagem tradicional em sala
de aula.

Pelo exposto, o0 presente trabalho visa apresentar uma acéo para corroborar com o
principio basico da educacéo profissional, ou seja, 0 protagonismo estudantil, através de
uma tecnologia colaborativa usada em aulas do SENAC-SP.

MATERIAL E METODOS
Os materiais utilizados no presente trabalho foram:

a) Computador;
b) Projetor;
c) Padlet

E importante salientar que o Padlet é utilizado como uma ferramenta que
complementa o processo de ensino.

Com base nisso, 0 método estruturado foi, em um primeiro momento, explicitar
aos 10 estudantes do curso do SENAC-SP, a base teorica prevista na estrutura curricular
do curso.

A cada conteudo finalizado, os estudantes eram instruidos pelo docente a
“alimentarem” seus Padlets com suas anotac¢des, reflexdes, vivéncias, aplicacdes, videos,
fotos, dentre outros.

De forma continua e programada, o docente (que tem acesso a cada Padlet),
observava, revisava e orientava o material produzido.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos ultimos anos, a tecnologia tem transformado a maneira como a educagdo €
entregue, e o Padlet se destaca como uma ferramenta cada vez mais popular entre 0s
educadores.

No entanto, como em qualquer ferramenta tecnolégica, € importante que o uso do
Padlet seja bem planejado e estruturado para que realmente traga beneficios para a
educacdo. E preciso ter um objetivo claro e uma metodologia que leve em consideracao
as necessidades e caracteristicas dos alunos. Além disso, € importante que os educadores
estejam capacitados para utilizar a ferramenta de forma adequada, para que possam extrair
0 méximo de potencial do Padlet na educacao.

Monteiro et al. (2018) ressalta que o aplicativo possibilita aos alunos e
professores a construcdo de diferentes metodologias de organizagdo do
conhecimento, bem como utilizar diferentes midias, incidindo em uma leitura néo-
linear, 0 que caracteriza um modelo de organizacdo de contetdos hipertextuais.

Freire (2010) descreve a necessidade de o professor ter bom senso ao desenvolver
suas praticas pedagdgicas para atingir mais facilmente a autonomia dos alunos.
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Como resultado, foi 0 avanco e envolvimento que os estudantes tiveram com a
feitura do Mural. Ao longo das aulas, estes faziam diarios onde inseriam as principais
informagdes do conteudo ministrado pelo professora para, posteriormente, inserir no
padlet.

O produto final foi vislumbrado com muito éxito, pois os alunos conseguiram
associar ao trabalho as tecnologias de animacéo, video, imagens, bem como dos proprios
contetdos tedricos no Mural.

Pereira (2020) utilizou o Padlet para o desenvolvimento de aulas com contetudos
de Genética e, em seu trabalho, obteve resultados positivos de descentralizagdo do papel
docentes em aulas de metodologias ativas, corroborando com os resultados expressos no
presente trabalho, onde a experiéncia lavrou-se exitosa.

CONCLUSOES

O Padlet é uma ferramenta bastante versatil e Gtil para diversos contextos, como
educacdo, trabalho e colaboracdo em grupo. Seu uso pode trazer inUmeras vantagens,
como a facilidade de compartilhar ideias, organizar informacoes, estimular a participacdo
e a colaboracédo dos usuarios e aumentar a eficiéncia do trabalho em equipe.

Além disso, o Padlet oferece diversas funcionalidades que tornam a experiéncia
do usuério mais agradavel, como a possibilidade de personalizar a aparéncia do mural,
adicionar imagens, arquivos e outros tipos de conteudo, e utilizar diferentes modos de
visualizacao.

Portanto, o Padlet é uma ferramenta poderosa e versatil que pode trazer inmeros
beneficios em diversos contextos, mas que deve ser utilizada de forma consciente e
estratégica para atingir os objetivos desejados.
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